S -
Jétais twes jeune quand §ai cemmencé a
m’inténessen a Cinfoumatique. Je pensais que
de tout le mende. Je voulais paxticiper & ce
changement et ne pas me setreuver au bord de
la woute. Javais naisen. Les études d’ingéniewr-
e en infounatique sont twes génénalistes : §'ai
appuis a penser, a trouwver des selutions aux
probilemes. Cest un état d’esprit que je peux
appliguer w’impoxte eir. L igue cuuie
de nombreuses pontes pour o’intégrer dans la
saciété et le monde du travail.

Llinfovmatique peunet de belles rencontres.
Contrairement & ce que beaucoup pensent, je ne
passe jamais 8 ou 10 hewres d’affilée dewiicre
un oxdinatewr. Jai travaillé plusieurs années
dans la rechenche. J avais de nambreuses séan-
ces avec des callegues pour wéfléchiv & un pro-
tleme de développement, nédiger ensemblle des
anticles, discuter du contenu d’une conférence a
denner. Un vrai travail d’équipe! Cela na tien
& voin avec cette image de pexsonne seule dans
sa chambre qui tape des lignes de program-
mes & longueur de journées et de nuits. Pour
mai, Cordinateur set a chevcher Cinfounation,
wédiger des teates et des nappents. Cest donc
avant tout un suppet a ma wflexion et il
ne prend pas toute ba place.

Senja Buckegger

a fait son doctorat en systémes de
communication a U'epFL, fait actuellement

un travail postdoctoral a lUuniversité de
Berkeley aux Etats-unis.

Créer des personnages virtuels

aussi proches que possible du modéle humain
Les techniques informatiques permettent aujourd’hui de créer
des personnages virtuels qui commencent a nous ressembler.
Imaginons que ces personnages soient un jour doués de mémoire
et d'une forme d'intelligence évoluée, capables de ressentir des émo-
tions. 1l deviendrait alors possible de s’entrainer, de facon virtuelle
mais pratiquement réelle, a des situations exceptionnelles comme
le sauvetage de personnes lors d'incendies catastrophiques ou de
tremblements de terre.

Le Laboratoire de réalité virtuelle teste des personnages qui se
déplacent d'un point a un autre en évitant les obstacles semés sur
leur parcours. Pour nous, humains, cela n'a lair de rien. Nous som-
mes capables d'éviter quelqu’un sur un trottoir sans méme y pen-
ser. Pour un personnage créé par linformatique, le processus devient
d’une trés grande complexité: le robot doit étre programmé pour
esquiver lautre personne et ainsi éviter la collision. pour Uheure,
les modéles créés peuvent percevoir les-

pace dans lequel ils évoluent. 1ls peuvent

voir, entendre et savoir qu’ils se sont cognés

contre un obstacle. mais ils sont encore

incapables d’évoluer selon leur bon vou-

loir. pPourtant, les techniques progressent

rapidement si bien qu’on voit apparaitre des

personnages virtuels capables d'une cer-

taine autonomie.

Un coup de pouce a la formation d’écoliers,

d’apprentis ou d’étudiants

Il faut savoir!

Les étudiant-e-s qui terminent leurs
études d’ingénieur-e-s en informatique ou
en systémes de communication trouvent
rapidement un premier emploi.

En Suisse, il manque des femmes et des
hommes qui ont une bonne formation dans
ce domaine. Il y a done de la place pour cel-
les et ceux qui s’y intéressent.

Les ingénieur-e-s en informatique et en
systémes de communication travaillent dans
la recherche, les banques, les assurances,
la chimie, I'industrie des machines,
Iélectronique et 'horlogerie, les télécoms,
les cabinets de conseil ou ingénierie.

Le professeur devant son tableau noir et les écoliers, les apprentis ou les étudiants derriére leur pupi-
tre... La plupart du temps, U'enseignement se passe ainsi, alors que les moyens informatiques permettent
d’apprendre de facon plus vivante et plus efficace.

AU CRAFT, centre de recherche et d'appui pour la formation et ses technologies, des chercheur-e-s dévelop-
pent des logiciels qui facilitent la formation. 1ls ne veulent pas remplacer les enseignants par des outils
techniques, mais proposer différents moyens qui permettent de mieux se former. ils ont souvent remarqué
que l'étudiant apprend plus efficacement en s’aidant d’un film, d’'images, d’informations entrecoupées de
questions et d'exercices, de simulations, de modélisations.

L'une de leurs idées est de développer la collaboration entre étudiants. 1ls ont développé un programme
informatique qui oblige les étudiants a construire leurs arguments, leurs points de vue, leurs hypothéses.
ils peuvent ainsi mieux expliquer leur pensée; leurs collégues peuvent mieux les comprendre et, a leur
tour, mieux argumenter.

Les chercheur-e-s veulent aussi comprendre pourquoi certains outils informatiques sont efficaces et
d’autres moins. ils ménent des recherches pour évaluer leur utilité. ils peuvent ainsi tenir compte des
résultats dans leurs projets futurs et en faire profiter les autres formateurs.

ingénieure informaticienne

ingénieure en systémes de communication

En faire son métier ?
Mais a quoi ressemble-t-il ?
Linformatique et la communication font partie de la Quelques exemples: un chirurgien opére a
vie quotidienne: écrire a l'aide d'un clavier d’ordinateur, distance grace a la téléchirurgie; des chercheur-e-s
surfer sur internet, envoyer des sms, jouer enréseau a reproduisent en images virtuelles les mouve-
un jeu virtuel, entendre une voix de synthése donner ments du corps d'un animal qui se déplace;
un numéro de téléphone, trouver une adresse grace au des chaines de télévision numérisent et
GPs. Tous ces moyens de communication, aujourd’hui stockent des archives de films qui demandent
banals, ont été concus et réalisés par des ingénieur-e-s. des capacités de mémoire inimaginables; des
Mmais les possibilités technologiques sont encore bien informaticiens mettent en réseaux des milliers
plus vastes, méme si elles ne sont pas connues de tous. d’ordinateurs et, grace aux logiciels complexes
pour en savoir plus: http://ic.epfi.ch qu'ils ont élaborés, sont capables de les faire
travailler ensemble. et 'on découvre chaque
jour de nouvelles possibilités a explorer.
Lingénieure en informatique et lingénieure
en systémes de communication participent
donc a l'évolution de notre environnement.




A la Faculté Informatique et Communications,
des chercheur-e-s travaillent dans des domaines trés variés.
Quelques exemples :

Des catalogues de voyages intelligents I_
pour choisir des vacances de réve, il n‘est plus nécessaire d'aller dans une agence de voya- Une maison qlli économise l’énergie
ges. chacun peut choisir son plan de vol et acheter son billet directement sur son ordinateur A lavenir, la maison sera sans doute intelligente.
personnel. Néanmoins, les sites actuels ne garantissent pas qu’ony repére la meilleure option. Elle sera capable d'éteindre d'elle-méme le chauffage
pes études ont montré que dans la majorité des cas, les clients d’un site znternet ne trouvent quand il n'y a personne et de le rallumer suffisamment
pas le produit le plus adéquat. t6t pour qu'au retour des habitants, les piéces soient
pes chercheur-e-s du Groupe d'interaction Homme-machine et du Laboratoire d'intelligence agréablement tempérées. une excellente facon
Artificielle ont développé une nouvelle technique qui permet de garantir dans la plupart des d’économiser de U'énergie.
cas que le meilleur produit soit effectivement trouvé. ce résultat, obtenu par une analyse théo- pes chercheur-e-s de la faculté informatique et
rique, est également confirmé par des expériences pratiques. communications travaillent, avec d’autres scientifiques
La technique est déja commercialisée pour des voyages d’affaires. p’autres applications pour suisses, au développement de capteurs qui détectent
le commerce électronique et la recherche d'objets la présence des personnes dans des locaux et percoivent les habitu-
r'C) et d'informations sont a l'étude. des de vie de chacune d'entre elles. ces capteurs disséminés dans l'ha-
- Grace a ces recherches, il sera possible pour tout bitation sont assez nombreux. ils sont capables de se mettre en con-
le monde de profiter pleinement des nombreuses tact les uns avec les autres; ensemble, ils construisent un réseau qui
possibilités offertes par internet. récolte les informations utiles, les trie et les transmet a un systéme
informatique qui les analyse. Au bout de quelques jours, le systéme
Dans men travail, Cest un énoume atout d’étre devient capable de tenir compte des souhaits de chacun: les réglages
une femme. Nous avons seuvent du tact, de la pour l'heure de démarrage du chauffage, la température ambiante,
diplomatie, de la sensililité; nous cemprencns le relévement des stores, la circulation de lair. intégration du Gps Dans le secteur de la recheche a IBM, nows
les gens, nous awwtivons & faite passer un message. permettra méme d’'anticiper le retour d’'un usager a la maison et sammes une dizaine de femmes pour une centaine
Je me sens a Caise en tant que femme. d’enclencher le chauffage avant son arrivée. de collabionateurs. Si nows étions une majorité,
les projets de necherche senaient sans doute
un peuw différents, et ils auraient tout autant
Un robot qui se déplace sur terre et dans I'eau de valewr. En effet, dans la vecherche, nous
Aprés une catastrophe naturelle, il serait utile d'envoyer sur place un robot capable de faire une premiére évaluation de pouvens développer un projet selon notre pro-
la situation. 1l pourrait estimer les dangers et les besoins. Les spécialistes pourraient ensuite agir le plus rapidement pre sensibilité et mettre Caccent sur des aspects
possible, notamment pour sauver des vies. qui nows semfbilent impextants.

Le Laboratoire des systémes logiques a mis au point un robot capable de se déplacer en nageant et en marchant. pour
le réaliser, les scientifiques se sont inspirés de la salamandre et de son corps souple et allongé. comme elle, le robot
est capable de nager et de marcher en ondulant son corps et en utilisant ses pattes sur le sol. Les mouvements du
robot sont contrélés par un réseau de neurones artificiels qui ressemble au circuit de neurones du cerveau d’une vraie
salamandre. pans leurs recherches, les scientifiques s'inspirent souvent du monde animal qui leur donne des pistes pour
construire des robots plus agiles et plus efficaces.
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